Регламент турнира «Viral Confrontation 2»
1. ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ
1.1 Настоящий регламент (далее «Регламент») определяет правила турниров по Counter-Strike: Global Offensive (далее «Турнир») для любительских команд и одиночных игроков.
1.2 Регламент обязателен для исполнения всеми командами и участниками, принимающими участие в данном турнире. Участие в турнире означает полное согласие с настоящим регламентом.
2. ФОРМАТ ПРОВЕДЕНИЯ
2.1 Список карт:
2.1.1 de_overpass
2.1.2 de_inferno
2.1.3 de_train
2.1.4 de_shortnuke
2.1.5 de_shortdust
2.1.6 de_cbble
2.1.7 de_vertigo
2.2 Матчи проходят в режиме Напарники 2х2 по системе Single Elimination (олимпийская система). Все матчи играются в формате best-of-3 (до 2 побед).
2.3 Карты для игры определяются поочерёдными пиками и банами команд.
2.4 Порядок пиков и банов:
2.4.1 Бан команды А;
2.4.2 Бан команды Б;
2.4.3 Пик команды А;
2.4.4 Пик команды Б;
2.4.5 Бан команды А;
2.4.6 Бан команды Б;
2.4.7 Ласт пик А.
3. ТРЕБОВАНИЯ К ИГРОКАМ
3.1 Команда включает в себя 2 игроков с активными PRIME-аккаунтами Steam.
3.2 Не допускается игра с профилей, имеющих VAC–бан. Профили должны соответствовать общим правилам Steam, т.е. никнеймы игроков не должны содержать оскорблений (в т.ч. на расовой почве/национальности), нецензурных выражений.
3.3 Все игроки обязаны использовать официальное программное обеспечение – OnBattle AntiCheat CS:GO. Ссылка для скачивания — onbattle.ru/download/anticheat. Внимание! Для работы программного обеспечения требуется Windows 10!
3.4 Все игры турнира проходят на официальных серверах OnBattle.
3.5 Игроки должны записыпать POV-демо. По требованию судей и/или организаторов игрок должен предоставить POV-демо. Непредоставление демо может привести к дисквалификации игрока или команды.
4. ПРАВИЛА КОММУНИКАЦИИ СУДЕЙ И УЧАСТНИКОВ
4.1 Команды и её участники обязаны своевременно отвечать судьям и своим соперникам в матчах турнира.
4.2 Оскорбительная и грубая лексика, а также грубое поведение в отношении организаторов запрещены, и могут привести к дисквалификации команды или игрока.
4.3 Неформальное общение в чате игры не должно нарушать других правил регламента и по требованию судьи или комментатора турнира должно быть прекращено.

5. ПРОВЕДЕНИЕ МАТЧЕЙ
5.1 После старта турнира, генерируется сетка с участниками. Каждой команде высылается информация о матче, с указанием стадии, соперника и ссылки на беседу ВКонтакте для общения с капитаном противоположной команды.
5.2 Перед началом матча, соперники должны выбрать три карты для игры (см. п. 2.1).
5.3 Перед началом каждой карты, проводится ножевой раунд для определения начальной стороны (СТ – Т).
5.4 Сторонним наблюдателям не разрешено присоединяться к игре.
5.5 Каждая команда вправе поставить паузу, исключая технические проблемы, не более чем 3 раза за матч на 1 минуту.
5.6 Команда обязана сообщить о паузе сообщением в чате и затем объяснить ситуацию в чат-комнату турнира или лично судье матча. В случае микропауз/пауз на старте загрузки игры (не дольше 60 секунд), достаточно изложить суть проблемы в чат игры. В случае паузы более чем 60 секунд команда, которая поставила паузу и не сообщившая причину паузы, по решению судьи может получить техническое поражение.
5.7 В случае, если технические проблемы затрагивают всех игроков и продолжать матч становится невозможно, судья вправе перенести матч или назначить переигровку с такими же выбранными и заблокированными картами или с другими по просьбе команд.
5.8 Участники обязаны самостоятельно проставлять результаты по окончании матча, подтверждая их скриншотом результатов. В случае, если игрок выставляет неправильный результат, администрация турнира имеет право дисквалифицировать в текущем и последующих турнирах.
5.9 Подтвердив результат матча, участник не имеет право обжаловать его итоги.
5.10 В случае не согласия с результатом игры или по другой причине, участник может вызвать судью для обсуждения возникшего вопроса.
5.11 По окончанию игры, участникам следует проверить обновление сетки, корректность результата игры.
6. ИЗМЕНЕНИЯ В РАСПИСАНИИ
6.1 Организаторы турнира оставляют за собой право вносить изменения в расписание турнира.
6.2 О подобных изменениях все команды будут оповещены заранее.
7. НАРУШЕНИЕ ПРАВИЛ
7.1 Нарушение правил турнира может привести к дисквалификации команды. К нарушениям относятся:
7.1.1 нарушения настоящего регламента;
7.1.2 непристойное поведение;
7.1.3 задержка игры более чем на 10 минут от официального расписания;
7.1.4 оскорбление других участников, зрителей, оппонентов или организаторов турнира;
7.1.5 изменение выбора карт в случае пересоздания игрового сервера;
7.1.6 флуд в чате игры, создание помех для проведения турнира;
7.1.7 нарушение правил использования паузы;
7.1.8 использование скриптов, ботов, программных ошибок и др;
7.1.9 выход в наблюдатели (spectators) в процессе игры;
7.1.10 переход на сторону противника во время игры.
7.2 Со стороны команды коммуникацию по организации матчей и спорным ситуациям ведёт исключительно капитан команды.
7.3 В случае нарушения правил со стороны соперников, капитану команды следует поставить игру на паузу и обратиться к судье турнира.
7.4 Решения по спорным ситуациям выносит исключительно судья турнира. О своих решениях, судья обязан сообщить капитанам обеих команд посредством беседы матча ВКонтакте.
7.5 Решение по спорной ситуации, вынесенное судьей, является окончательным.
7.6 Судья турнира имеет право вносить изменения в регламент, в случае экстренных ситуаций, которые могут повредить процессу проведения турнира или привести к задержке или несвоевременному завершению матчей.

